
9 Copilot-agenter for redaksjonell produksjon

En arbeidsmodell med fire områder, åtte spesialiserte agenter og én redaktøragent.
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Formål og redaksjonell retning
AI skal forklares i en menneskelig og samfunnsmessig ramme
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Hva konseptet skal bidra til

• Utforske hvordan kunstig intelligens påvirker
mennesker, arbeid, kultur og samfunn – og samspillet
mellom dem.
• Gjøre komplekse temaer forståelige for vanlige
lesere.
• Vise både muligheter, risiko og behovet for 
menneskelig vurdering.
• Skape en stabil redaksjonell modell for artikler, kilder
og kvalitet.

Mennesket og samfunnet i 
en ny tid

Copilot-agentene skal støtte 
arbeidet, men mennesker tar den 

endelige vurderingen.



Fire hovedområder
Hver artikkel knyttes til ett tydelig område
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Agentfamilien: 9 Copilot-agenter
To agenter per område, pluss én redaktøragent som kvalitetssikrer
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Samfunn

Redaksjonsagent

finner tema, vinkling og 
kilder

Artikkelagent

skriver og tilpasser valgt 
layout

Arbeid

Redaksjonsagent

finner tema, vinkling og 
kilder

Artikkelagent

skriver og tilpasser valgt 
layout

Mennesker

Redaksjonsagent

finner tema, vinkling og 
kilder

Artikkelagent

skriver og tilpasser valgt 
layout

Kultur

Redaksjonsagent

finner tema, vinkling og 
kilder

Artikkelagent

skriver og tilpasser valgt 
layout

Redaktøragent faktasjekk, språk, etikk, balanse og My 
Good Friends-profil



Redaksjonsagentene
Oppgave: finne aktuelle temaer og gode vinklinger
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Samfunn • demokrati
• politikk
• regulering
• sikkerhet og personvern

Arbeid • arbeidsliv
• økonomi
• næringsliv
• kompetanse og organisering

Mennesker • utdanning
• helse
• hverdagsliv
• generasjoner og inkludering

Kultur • språk
• medier og kunst
• identitet
• religion, tradisjoner og verdier

Typisk leveranse: 5–10 forslag med aktualitet, målgruppe, vinkling, kilder og mulig tittel.



Artikkelagentene får Input fra Redaksjonsagentene
Oppgave: skrive artikkel etter valgt tema og layout
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1

Input

• Tema
• Målgruppe
• Lengde
• Layout

2

Arbeid

• disposisjon
• ingress
• artikkeltekst
• mellomtitler

3

Output

• overskrift
• oppsummering
• illustrasjonsforslag
• kilder

Artikkelagentene skal ikke primært finne tema. De skal skrive etter et valgt tema og en valgt mal.



Redaktøragenten
Siste kvalitetsledd før menneskelig godkjenning og publisering
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Redaktøragent

Kvalitet, etikk og MGF-
profil

Fakta og kilder Er påstander dokumentert, og er kilder tydelige?

Balanse Vises både muligheter, risiko og usikkerhet?

Språk Er teksten lettlest og egnet for målgruppen?

Etikk Er artikkelen ansvarlig, respektfull og inkluderende?

Formål Støtter artikkelen My Good Friends sitt 
verdigrunnlag?



Arbeidsflyt fra idé til publisering
En tydelig bane for samspill mellom agenter og mennesker

AI og samfunnet 8

1

Redaksjonsagent

foreslår temaer og 
vinklinger

2

Menneskelig valg

velger tema, målgruppe og 
lengde

3

Artikkelagent

skriver førsteutkast etter 
layout

4

Redaktøragent

kontrollerer kvalitet, fakta 
og etikk

6

Publisering

publiserer godkjent artikkel

Prinsipp: Agentene støtter redaksjonen. 
Redaksjonen eier vurderingen, prioriteringen og publiseringen.

5

Menneskelig
godkjenning

godkjenner artikkel før
publisering



Felles artikkelmal
Samme grunnstruktur gjør agentene enklere å vedlikeholde

AI og samfunnet 9

Agenten mottar

• Tema
• Målgruppe
• Lengde
• Layout
• eventuelle nøkkelbudskap
• eventuelle kilder

Agenten leverer

• Overskrift
• Ingress
• Artikkel
• Oppsummering
• Forslag til illustrasjon
• Forslag til kilder

Én felles mal gir mer konsistente artikler på tvers av Samfunn, Arbeid, Mennesker og Kultur.



Anbefalt neste steg
Fra modell til praktisk produksjon

AI og samfunnet 10

1
Godkjenn 
agentspesifikasjoner

Sikre samme struktur for alle 9 agenter.

2 Lag systemprompter Én prompt per agent, med felles MGF-prinsipp.

3 Test med én artikkel Prøv hele flyten fra temaforslag til redaktørkontroll.

4 Publiser og forbedre Bruk erfaringer til å justere promptene.
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